Wrotek W.
Arduino. 10 projektów, które naprawdę działają
Helion, 2026
Książka jest przeznaczona dla początkujących i średniozaawansowanych entuzjastów elektroniki, hobbystów, samouków oraz uczniów i studentów, którzy chcą nauczyć się praktycznego tworzenia projektów z Arduino Nano. Nie wymaga wcześniejszego doświadczenia ani znajomości programowania - wszystkie zagadnienia, od instalacji Arduino IDE po testowanie i diagnostykę układów, są wyjaśnione krok po kroku. Pozycja będzie także wartościowa dla nauczycieli i osób prowadzących zajęcia techniczne, które szukają sprawdzonych, gotowych do realizacji projektów edukacyjnych. Wystarczy podstawowy zestaw sprzętu i chęć do nauki, by rozpocząć przygodę z nowoczesną elektroniką i samodzielnie zbudować funkcjonalne urządzenia.
Jeśli interesuje Cię elektronika i chcesz samodzielnie tworzyć interaktywne projekty, ta książka będzie dla Ciebie idealna. Nauczysz się z niej krok po kroku konstruować programowalne urządzenia elektroniczne, reagujące na światło, ruch, temperaturę i na Twoje pomysły.

W środku czeka na Ciebie 10 projektów, takich jak system alarmowy, inteligentna stacja pogodowa, symulator inteligentnych świateł czy licznik kroków. Wszystkie bazują na popularnej płytce Arduino Nano, współpracującej z platformą Arduino IDE.

Arduino IDE to intuicyjne środowisko programistyczne, które otwiera drzwi do świata nowoczesnej elektroniki. Pozwala szybko tworzyć i rozwijać własne projekty - od prostych interaktywnych urządzeń po zaawansowane konstrukcje elektroniczne - i oferuje do tego wygodne narzędzia, bogaty ekosystem bibliotek i pełne wsparcie społeczności. Platforma jest używana także przez zawodowców.

Wystarczy:

· płytka Arduino Nano

· oprogramowanie Arduino IDE, które pobierzesz ze strony producenta

· kabel USB do połączenia płytki z komputerem

· czujniki i...
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